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Prin capitolele sale variate Ei viu colorate,
enciclop e dia Cum funcfioneazd lucrurile
simplifici, in slArgit, in{elegerea mecanicii
lumii inconjurltoare. Peste o suti de lucruri
sunt anahzate de aga manieri, incAt si poati
fi examinate mecanismele interioare ale
unor aparate, angrenaje Ei tehnologii diverse,
precum imprimanta 3D sau televizorul.
Descoperifi cum au evoluat aceste obiecte
de a lungul timpului Ei cum au influenfat
ele cursul dezvoltarii omenirii. De Ia carele
de lupti antice la telegraf ,la tehnologiile
viitorului, descoperi{i mecanica lumii care ne
inconjoa ra. ::

Volumul este organtzat in zece capitole
tematice, care abordeaziteme ca transportul,
arhite ct ara, comunica(iile, clihza(iile antice .

Fiecare capitol include unsprezece subiecte,
anahzate prin intermediul diagramelor gi

al secliunilor transversale ale obiectelor.
Indexul tematic de la stirEitul cir(ii permite
localtzarea cu uEurinfi a tuturor informafiilor
de interes men(ionate in aceste pagini.
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Calculatorul
Degi inifial a fost conceput ca un instrument de laborator pentru efectuarea unor
calcule complexe, in secolul aI XXI lea calculatorul a devenit o parte fundamentald
a vie[ii oamenilor. Evident, calculatoarele au aplica[ii infinite, acoperind toate
domeniile, de la procesele industriale la servicii, comunicafii gi divertisment. Odati
cu apari[ia internetului gi a pogtei electronice in anii '90, importanqa calculatoarelor
pentru societate a crescut gi mai mult.Acegti doi piloni ai lumii globalizate n ar exista
Iiri calculatoare.

BIoc de alimentare
Primette energia electrici
de la o sursi externi;i o
furnizeazi calculatorului. Blocul
de alimentare are un ventilator
special pentru a preveni
supraincilzirea.

Placi video
Acest dispozitiv electronic permite
ca anumite informalii dirijate;i
procesate de calculator sd fie afigate
pe un dispozitiv video, cum este
monitorul. Placa video contine ;i mufa
pentru conectarea la monitor.27 &CIx&e

Aceasta era greutatea lui ENIAC, care
este considerat primul calculator. EI putea
rezolva 5 000 de aduniri gi 360 de inmulliri
?ntr-o secundi.



tonitol
lmaginile sunt rezultatul
combin;rii unui numir
mare de celule minuscule,
numite,,pixeli". Pentru
a afi;a imagini, acestea
folosesc lumini de
diferite culori: rosie, verde
si albastri, pe care le

combini in funclie de
necesitefi, pentru a crea
celelalte culori.

Unitatea centrali
de prelucrare (CPU)

Este creierul calculatorului.
Unitatea centrali de prelucrare
interpreteazi instrucliunile ;i
proceseazl informaliile, fie ci
este vorba de date introduse
din afar5, fie inmagazinate
in unitilile de stocare. Este
protejati de un ventilator, care
nu permite supraincilzirea.

Hard disk

tlouse
Controleazi migcarea
cursorului pe interfafa
grafice cu utilizatorul. ln-
registreaze deplasarea,
calculeazd schimbarea
coordonatelor si migci
cursorul pe ecran in mod
corespunzitor.

Pe acest dispozitiv
calculatorul stocheaze

, informaqiile permanent,
r',folosind un sistem de

i:,,:illregistrare magnetici

TASTATURA

Similari cu o ma;ini de scris,
tastatura permite ca datele
(cifre, litere, simboluri) si fie
introduse in calculator prin
trimiterea de semnale codifi-
cate cetre microprocesor.

Prin apisarea unei
taste, se stabilegte
contactul.

Taste

Arc

Suprafa!i
conductivi

Circuit
imprimat

diEitali.



Ecranul tactil
Cu toate ci tehnologia care sti la bazaconstruc(iei ecranelor tactile este foarte
veche exista inci acum patrazeci de ani , abia in ultima vreme aceste dispozitive
ingenioase au inceput sd fie folosite la scari largi. Explicaqia consti in dezvoltarea
dispozitivelor personale de mici dimensiuni, cum sunt
telefoanele mobile qi organizatoarele electronice, in
cazttl clrora folosirea tastaturii poate fi destul
de problematici. Cea mai noui realizarein
domeniu sunt ecranele tactile care oferd mai
multe puncte de ,,atingere" in acelagi timp.

Ecran LCD Substrat
Placa de sticld a
intregului sistem
sensibil la atingere



O ATINGERE

COMPLEXA

Cea mai usoard
atingere a ecranului
unui iPhone poate
declanga un
mecanism electric si
matematic complex,
care stabileste poziqia
contactului cu ecranul
gi funclia ce trebuie
activati.

Pe ecranele tactile capacitive, cum este cel al iPhone-ului, atingerile trebuie ficute cu un obiect incircat
electric. Daci se folosegte un obiect neutru din punct de vedere electric, de exemplu o bucati de plastic, ecranul
nu detecteazi atingerea. Aceasta este o metodi de siguranti, pentru ca dispozitivul se nu se activeze ?n buzunar
sau in geante, inse totodate este dificil de utilizat cu menusi.
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La final, sistemul
calculeazi
coordonatele
exacte ale
contactului.

invelig de proteclie

Strat de electrozi
Un strat transparent reprezinti inima
ecranului tactil. Sarcina electrici a
electrozilor este uniformi. CAnd se
apropie un obiect incircat electric (de
exemplu un deget), sarcina electrozilor
se schimbS.

Retea de senzori
lnterpreteazA
schimbarea sarcinii
electrice din electrozi
(poate avea loc de multe
ori simultan, in cazul mai
multor atingeri) si trimite
informatii spre procesor,
care stabileste punctul/
punctele de atingere.

Strat antireflex
Este stratul exterior. Acesta
trebuie sA fie rezistent, fiind
partea expusi atingerilor, prafului
gi mediului inconjuritor in general.
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Strat intermediar

ALTE SISTEME

Unele ecrane folosesc unde sonore, radiatii infrarosii sau straturi conduc-
tive care tormeaztr circuite electrice atunci cdnd sunt apisate.

Ecran rezistiv
Reprezint; cea mai rispAnditi,
mai rezistente Si mai economici
tehnologie pentru ecrane tactile.
Doui straturi conductive,
separateintre ele prin spalii
izolatoare, vinin contactin
momentul in care sunt ap;sate.
Sistemul calculeazi punctul de
contact, iarin unele cazuri chiar

$i presiunea exercitati.

Ecrane cu undi acustici de
suprafa!5
Ecranul este acoperit cu un
strat de unde ultrasonice. CAnd
un obiect vine in contact cu
ecranul, stratul de ultrasunete se
intrerupe ti sistemul detecteaz;
pozilia atingerii. ln general,
acest sistem se intalnette la
automatele pentru vAnzarea
produselor Si la bancomate.


