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PREFATA

Prin capitolele sale variate si viu colorate,
enciclopedia Cum functioneazd lucrurile
simplifica, in sfarsit, intelegerea mecanicii
lumii inconjuratoare. Peste o suta de lucruri
sunt analizate de asa manierad, incat sa poata
fi examinate mecanismele interioare ale
unor aparate, angrenaje si tehnologii diverse,
precum imprimanta 3D sau televizorul.
Descoperiti cum au evoluat aceste obiecte
de-a lungul timpului si cum au influentat

ele cursul dezvoltarii omenirii. De la carele
de lupta antice la telegraf, la tehnologiile
viitorului, descoperiti mecanica lumii care ne
inconjoara. '

Volumul este organizat in zece capitole
tematice, care abordeaza teme ca transportul,
arhitectura, comunicatiile, civilizatiile antice.
Fiecare capitol include unsprezece subiecte,
analizate prin intermediul diagramelor si

al sectiunilor transversale ale obiectelor.
Indexul tematic de la sfarsitul cartii permite
localizarea cu usurinta a tuturor informatiilor
de interes mentionate in aceste pagini.






CUM FUNCTIONEAZA LUCRURILE

4 BREITLING ORBITER 3 in anul 1999, in balonul
Rozier, au navigat fara escald in jurul lumii Brian
Jones (Marea Britanie) si Bertrand Piccard (Elvetia).
Caldtoria a durat aproximativ 19 zile si 22 de ore,
iar balonul s-a mentinut la o altitudine care ar fi
fost prea mare pentru baloanele cu aer cald.




RO~ 1 drsstor

cu propan
incdlzeste aerul
din interiorul
balonului.

Manson

Unele baloane sunt
prevadzute cu un manson
dintr-un material
neinflamabil, care previne
aprinderea nailonului in
timpul umflarii.

Mijloace de transport 11




CUM FUNCTIONEAZA LUCRURILE

Hane

Avioanele au schimbat pentru totdeauna modul de transport al pasagerilor in toata
lumea si au facut posibil ceea ce secole la rand pdrea a fi un vis de neimplinit:
traversarea intregii planete in doar cateva ore. I.a mijlocul secolului al XX lea, avioanele
de mari dimensiuni transportau deja mii de oameni in acelasi timp. intr un mod
nfortabil si sigur, la un pret relativ scdzut. Avioanele sunt cmblema lumii moderne
ate. Iiste greu de calculat cate zboruri au loc zilnic in toatd lumea, dar

ul pasagerilor transportati este foarte mare si creste continuu.

Flapsuri

Maresc suprafata si
forta ascensionald a
aripii. Sunt folosite
in special in timpul
decoldrii si aterizarii.

Turbind

Winglet
Sistem aerodinamic care ‘

de zbor a avionul

“jumao" Boéingul 747 a fost




~ Mijloace de transport 15

Elevator
Carma de direc Folosit pentrua Indlta
Mentine pozitia sau cobqri part.ea d'm“
orizontal3 a avionului. fatd a avionului, adica
pentru a determina
avionul sa urce sau sa
coboare.

Spoilere

Cu ajutorul lor se reduce
altitudinea, mentinandu-se
viteza de zbor. Sunt de
asemenea folosite pentru a
opri avionul in timpul atetizdrii.

Clasal

' Tréﬁé de
_incarcare

 Analizeaza conditiile
meteorologice pe

sisteme sunt ¢
plet automati;







Calculatorul

Desi inifial a fost conceput ca un instrument de laborator pentru efectuarea unor
calcule complexe, in secolul al XXI-lea calculatorul a devenit o parte fundamentala
a vie(ii oamenilor. Ivident, calculatoarele au aplicatii infinite, acoperind toate
domeniile, de la procesele industriale la servicii, comunicatii si divertisment. Odata
Cu aparitia internetului si a postei electronice in anii *90, importanta calculatoarelor
pentru societate a crescut si mai mult.Acesti doi piloni ai lumii globalizate n-ar exista

fara calculatoare.

Bloc de alimentare
Primeste energia electricad

Interiorul unui calculator de Ia 0 surs externi si o
furnizeaza calculatorului. Blocul
Unitatea calculatorului adaposteste un labirint de de alimentare are un ventilator

special pentru a preveni
supraincalzirea.

cabluri, cipuri si circuite, greu de inteles pentru

0 persoana obisnuita. Cu toate acestea, fiecare
componenta este in mod clar unica si indeplineste
un rol specific, desi functioneaza in conexiune cu
celelalte piese. =Y

Placa video

Acest dispozitiv electronic permite

ca anumite informatii dirijate si
procesate de calculator sd fie afisate
pe un dispozitiv video, cum este
monitorul. Placa video contine si mufa

-
‘2 7 lone pentru conectarea la monitor.

Aceasta era greutatea lui ENIAC, care

este considerat primul calculator. El putea
rezolva 5 000 de adundri si 360 de fnmultiri
intr-o secunda.

CUM FUNC'!'IONEAZIV\ CALCULATORUL

Printr-o operatie de bazd,
informatiile sunt trimise cdtre
componentele calculatorului.

Input. Datele se introduc in calculator
prin intermediul tastaturii, al mouse-ului
sau a modemului si sunt interpretate de
circuitul corespunzator.

o

Microprocesor. Controleaza toate functiile
calculatorului. Proceseaza datele intro-
duse si efectueaza calculele aritmetice si
logice necesare.

RAM (Memorie cu acces aleator). Stocare. Datele sunt trimise
Stocheazd temporar toate informatiile si cdtre un dispozitiv de stocare,
programele utilizate de microprocesor. de exemplu spre hard disk.

o 0

Procesare. Datele pot circula de mai Output. Informatia de pe monitor
multe ori dinspre unitatea centrald de pre- este actualizata prin intermediul placii
lucrare (CPU) la RAM si fnapoi, pana cand video.

procesarea este completd.




Monitor

Imaginile sunt rezultatul
combindrii unui numar
mare de celule minuscule,
numite ,,pixeli”. Pentru

a afisa imagini, acestea
folosesc lumind de
diferite culori: rosie, verde
sialbastrd, pe care le
combind in functie de
necesitdti, pentru a crea
celelalte culori.

Rezolutia imaginilor creste
odata cu numarul de pixeli.
Ecranele cu o claritate mare

a imaginii oferd o rezolutie de
pand la 5120 x 2 880 de pixeli.

Unitatea centrala
de prelucrare (CPU)

Este creierul calculatorului.
Unitatea centrald de prelucrare
interpreteaza instructiunile si
proceseazd informatiile, fie ca
este vorba de date introduse
din afard, fie inmagazinate

in unitdtile de stocare. Este
protejata de un ventilator, care
nu permite supraincalzirea.

Hard disk

Pe acest dispozitiv
calculatorul stocheaza
informatiile permanent,
folosind un sistem de
inregistrare magnetica
digitala.

TASTATURA

Similard cu o masind de scris,
tastatura permite ca datele
(cifre, litere, simboluri) s& fie
introduse in calculator prin
trimiterea de semnale codifi-
cate cdtre microprocesor.

Prin apdsarea unei

taste, se stabileste
contactul.

Tastd
Arc
Suprafata
conductiva
Circuit
imprimat

Mouse
Controleazd miscarea
cursorului pe interfata
grafic3 cu utilizatorul. In-
registreazd deplasarea,
calculeaza schimbarea
coordonatelor si misca
cursorul pe ecran in mod
corespunzdtor.




F.cranul tactil

Cu toate ca tehnologia care std l1a baza constructiei ecranelor tactile este foarte
veche - exista inca acum patruzeci de ani —, abia in ultima vreme aceste dispozitive
ingenioase au inceput sd fie folosite la scard largd. Explicatia consta in dezvoltarea

dispozitivelor personale de mici dimensiuni, cum sunt
telefoanele mobile si organizatoarele electronice, in

cazul carora folosirea tastaturii poate fi destul CAAHTED
de problematica. Cea mai noua realizare in
domeniu sunt ecranele tactile care ofera mai
multe puncte de ,atingere” in acelasi timp.

ingular =

Lcranul multitactil

in mod obisnuit, ecranele tactile permit o singura
atingere intr-un moment dat. Totusi, odata cu
apartia iPhone-ului de Ia Apple, utilizatorii pot
beneficia de un display care permite mai multe
atingeri simultane. Aceasta tehnologie are la
baza un fenomen electric cunoscut sub numele
de ,capacitanta” si utilizarea unui strat de elec-
trozi, asupra caruia fiecare atingere functioneaza

ca un punct de coordonate. -

Substrat

Placa de sticlda a
intregului sistem
sensibil la atingere.
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O ATINGERE Pe ecranele tactile capacitive, cum este cel al iPhone-ului, atingerile trebuie ficute cu un obiect incdrcat
COMPLEXA electric. Dacd se foloseste un obiect neutru din punct de vedere electric, de exemplu o bucata de plastic, ecranul
1 ., nu detecteaza atingerea. Aceasta este o metoda de sigurantd, pentru ca dispozitivul s nu se activeze in buzunar
Ceamaiusoara sauin geantd, insd totodata este dificil de utilizat cu m3nusi.
atingereaecranuluil = L e ECE R T N sannhisEeans e e
% e ;:uga&sﬁ—ﬁiimmﬂ:g INSRGSRSNIRESRN IEEEERSSSSEESSN] IREEE SRS
unui iPhone poate jRosRRusaamSus e Bleeens 5 -
bt e i imsmuss meass R 8 o i T
declansa un poriy E§§§ '55’%53‘ §I§§ BN g HEEREL
; 43 gl En  E f= ‘ i
Ty o 1
M S e R
care stabileste pozita ~ T>—" = === S 2 S
; ;
contactului cu ecranul
si functia ce trebuie
activata. i
Ecranul Sunt colectate Sunt eliminate Sistemul Este stabilitd La final, sistemul
inregistreaza datele brute. interferentele. calculeazd gradul o ,zond a calculeaza
atingerea. de presiune al atingerii”. coordonatele
atingerii. exacte ale
contactului.
Strat de electrozi Strat antireflex

Este stratul exterior. Acesta
trebuie sa fie rezistent, fiind
electrozilor este uniform3. Cand se partea expusd atingerilor, prafului
apropie un obiect incdrcat electric (de si mediului inconjurdtor in general.
exemplu un deget), sarcina electrozilor

se schimba.

Un strat transparent reprezintd inima
ecranului tactil. Sarcina electricd a

invelis de protectie

Strat intermediar

Retea de senzori ALTE SISTEME

Int; a o - :
e Unele ecrane folosesc unde sonore, radiatii infrarosii sau straturi conduc-

schi inii : B - 2 L
m_barga HEIEN tive care formeaza circuite electrice atunci cand sunt apasate.
electrice din electrozi

(poate avea loc de multe
ori simultan, in cazul mai

. P Ecran rezistiv s S| Ecrane cu undi acustici de

multor aslngerl) sitrimite Reprezinta cea mai raspanditd, suprafata

lnformat,:[ Spre procesor, mai rezistent3 si mai economica Ecranul este acoperit cu un

care stabileste punctul/ tehnologie pentru ecrane tactile. strat de unde ultrasonice. Cand

punctele de atingere. Doud straturi conductive, un obiect vine in contact cu
separate intre ele prin spatji ecranul, stratul de ultrasunete se
izolatoare, vin in contact in intrerupe si sistemul detecteaza
momentul in care sunt apdsate. pozitia atingerii. in general,
Sistemul calculeaza punctul de acest sistem se intalneste la
contact, iar in unele cazuri chiar P | automatele pentru vanzarea

si presiunea exercitatd. produselor si la bancomate.




